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，ワンポイントアドバイス 


このたびは、スクウェアのスーパーファミコン用ゲームソフ 
卜 「MYSTIC QUEST」 をお買い上げいただきまして、誠に 
ありがとうございます。クリスタルを取り巻く、 ファン タジ 

ぼうけん せかい じ♦うぶん たの し 

ックな冒険の世界を十分にお楽しみいただくためにも、ご使 

ようまえ と あつか かた しようじょう ち ♦ うい とり衫かいせつめいしよ 

用前に取り扱い方、使用上のご注意など、この取扱説明書を 

よ あいよう とりあつかいせつめいしょ 

よくお読みいただきこ愛用ください。また、この取扱説明書 

たいせつ ほかん 

は、大切に保管してください。 [- 
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ワールドマップ 

はじ 

まず初めに、 『 MYSTICQUEST 』 の 

せかいちず かくまち しょうかい 

世界地図と各町を紹介していきましょう。 


. ___ず まち しようかい 

〇世界地図と町の紹介 



この世界は、右の世 
界地図のよ a な構成 
になっています。 


A フォーカス 

鏢タヮー 

全世界の中心に立ち、 
今では恐怖の象徴と 
なっている塔。 

フォレスタ 

耒るは tt れ、 X ぢち 

生気を失っている、 

緑豊かだった森の町。 















#地$には 4 大元素のクリスタノレが 

各町 I 忠也方にわ力、れ、それぞれクリスタ/レを祭ってぃます。フ 
ォレスタのある地方に地のクリスタ丨レ、アクエリアのある地方 
に水のクリスタ/レ、フェイリアのある地方に火のクリスタ/レ、 
ウインデイアのある地方に風のクリスタ;レ、、った具合です。 



フェイリア 

マグマが汜鋈し、木 
安定な土地と化した 
火山近くの火の町。 


アクエリア _ 

i なる水に等られて 
いたが、その水さえ 
も凍て付いた水の都。 


ウインディア 



吹ぎ荒ぶ風の音に日 


ぴおぴ ひとびと す 

々怯える人々が住む、 


たにま かぜ まち 

谷間にある風の町。 




























しょうかい 

キャラクター紹介 

ここでは、このゲームに登場する、個性豊かな 
キャラクターたちを紹介しましょう。 

g キャラクターのをしよう 

プレイヤーは、主人公と一心同体となってゲームを進めて 
いぎます。 1 冒険の途中、仲間になってくれるのがパーティ 
キャラクター、様々な情報を与えてくれるのがサブキャラ 
クターです。各関係は、下の図を参考にしてください。 



















だとう も せかい たび しょうねん 

打倒ダークキング ㈣ え、世界を旅する少年 

ひとりたび しょうねん た _ 

I 人旅をしている少年。たまたま立 

よむらしず ひなん 

ち寄った村が沈んでしまい、避難し 

うんめい おか であ よ 

た運命の丘でホワイトと出会う。予 

げん ゆうしゃ い しん 

言の勇者になれると言われ、真の 

ゆ'5しゃ た あ 

勇者となるべく立ち上がった。 



初期設定 

LEVEL 

1 

H P 

40 

武器 

ミスリルソード 

兜 


鎧 

ミスリルメイル 

盾 


飾り 




魔法 





























✓《ーテイキャラクター 


年齢： 15 歳 
性別：女 




す ふしぎ のうりょく も おんな こ 

フォレスタに住む、不思議な能力を持つ女の子 

はは ふたり す 

フォレスタに母と2人で住んでお 

ちち かえ ま 

り、父マックの帰りを待っている 

しょうじょ もり き はな 

少女。森の木と話すことができ 

ふしぎ のうりょく も きゃしゃ 

る、不思議な能力を持つ。華奢に 
見えるが、オノを武器としている。 


装備 内容 

LEVEL 

3 

H P 

120 

武器 

トマホーク 

兜 


鎧 

いにしえのよろい 

盾 


飾り 

まほうのゆびわ 

魔法 

レイズ（白3回） 


* ノーテイキヤラの装_容は最初に仲間になつたときのものです。 







カレン 




























キャラクター絡介 



ク 


年齢: 

: 25 歳 

性別: 

男 



たからさが たび にんじゃふう たよ おとこ 

宝探しの旅をする忍者風の頼りになる男 

たから さが せかいじ申う たび 


お宝を探して世界中を旅する、 

ふうが おとこ にんじゃふう 

ちょっと|1変わりな男。忍者風 
の服を着込み、しゅりけんを武器 

しゅじんこう こ 

にしている。すぐに主人公を子 

どもあつか たよ 

供扱いするが、とても頼りになる。 



装備 内容 

LEVEL 

7 

H P 

360 

武器 

ふうましゅりけん 

兜 

ムーンヘルム 

鎧 

くろしょうぞく 

盾 


飾り 




魔法 

レイズ（白7回） 


































ノ《ーテイキャラクター 



みず みやこ そふ く いせい しようじよ 

水の都アクエリアで、祖父と暮らす威勢のし、い少女 


ふう いせい しようじよ 

あねご風で威勢のいい少女。ア 
クエリアで祖父のジャツクと暮ら 
している。ノ\°_テイキャラクター 

なか ばんおお まほう つか 

の中では、丨番多く魔法を使い 
こなす。弓矢での攻撃も得意。 



装備 内容 

LEVEL 

15 

H P 

680 

武器 

ねこのつめ 

兜 


鎧 

めがみの ローブ 

盾 


飾り 

まほうのゆびわ 

魔法 

ケアル.エスナ•レイズ（白21回)、ファイア(黒10回)、サンダー(封5回） 
































しようかい 

キャラクター紹介 



ねっけつしようねん 

フェイリアにすんでいる熱血少年。 
父母と暮らしているが、父アリオ 

げんざいかざん と こ 

ンは現在火山に閉じ込められて 

あたま ち のぼ けってん 

いる。頭にすぐ血が昇るのが欠点。 

じざい あゃっ 

モーニングスターを 自在に操る。 



装備 内容 

LEVEL 

23 

H P 

1040 

武器 

モーニングスター 

兜 

ミスリルヘルム 

鎧 

かえんのよろい 

盾 


飾り 

おまもり 

魔法 

レイズ（白23回） 





























サブキャラクター 


% 


し搴じんこう 

主人公に 

じょげん 

る 


ホ 

7 


しゅじん 

主人 

げん 

言の 


くも の 

雲に乗って 

ねんれいふ 

いる年齢不 

しょう なぞろう 

詳の謎の老 

じん 

人で、 

こ *5 よ 

公を予 

ゆうしや い 

勇者だと言 

ちょうほんにんしゅじんこう 

った張本人0主人公 

い さきざき あらわ 

の行く先々に現れ、 

じょげん 

助言をしてくれる。こ 

ぼうけん みちび しんこう 

の冒険を導く、進行 

やくてき そんざい 

役的な存在だ。 



MHiK 


W 厂 .V へ / 



カレンの母 


フォレスタに住むカレンの母。娘や 

おつと み あん 

夫マックの身をいつも案じている。 




マック 


カレンの父で、自分の船の船長。 

ゆうじん だいじ よげん けん#|»う 

友人を大事にし、予言の研究もする。 





























しようかい 

キャラクター紹介 


■ ジャック 


フェイの祖父。宝物や遺物の収集 

か ともだち 

家で、オットーの友達でもある。 





ちち かざん ちょうさ い 

レツドの父。火山の調査に行くが、 

ゆくえふめい 

行方不明になってしまう。 


翻 オットー 

はかせ にじ はし つく 

ウインディアの博士。虹の橋を作る 

けんき！►う せいか 

研究をしているが、その成果は…。 


cm — — 


ノーマ 


むすめ ちち しさく はし 

オットーの娘。父の言式作した橋を 

わた かえ 

渡ったまま、帰れなくなってしまう。 


丨# アリオンの仲間 3 


とも かざん い 

アリオンと共に火山に行くが、モン 

おそ ひとりもど 

スターに襲われ、丨人戻ってくる。 
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そうさほうほう 

コントローラーの操作方法 

ゲームを 進 P るた め 【こ必要な、 コントローラーの 
基本操作方法を説明しましょう。 

# コントローラーの¥ 部笔 k と操作方法 
コント ローラーの 操作方法を把握していないと、スムーズ 
にゲームを進めることがで吉ません。まずは、それぞれの 
ボタン操作（役割）をきちんと覚えましよ5。 

〇字ポタン ►移動 


じょう さんしよう 

フィールド上 （ P 29 参照）や、 
耔など （ P 30 参照）でキャラ 
クターを移動させるときに使 
用します。また、コマンド画 

： ™ r . めん 

j 面での力 




—ソル移 
li にも ?I 
います0 



セレクトボタン ►ワー ルドマップの確認 
フイールド上でセレクトポタンを押す 

し，じんこう やじるI き I: 其う じ 

と、主人公や矢印が消え、。字ボタ 

ンで自由にフイールドを移動する(見 1^11: ' 

る）ことができます。るときには、もう ips ^ a ^ 

I 臺セレクトポタンを南してください iMm—ftllM 

















©/® ボタンのどちらを押しても、画面を切り替えずに武器 

も か さんしよう りん#おうへんたいしよ 

の持ち替え ( P 2 I 参照)ができます。臨機応変に対処しましょう。 


® ポタン ►セー ブ ® 面の呼び出し 


がめんよ r ! つか I •う9ようご 

セーブ画面を呼び出すときに使います。セーブ終了後に⑥ 

お がめん# か 

ボタンを押すと、コマンド画面に切り替わります。 



がめん # か 


ボタン ►►武器の 使用 


町やダンジョンなどで押すと、 

そうびち•う ぶき つか 

装備中の武器を使うことが 

さんしよう 

できます （ P 3 I 参照)。また、 

かくし， けってい しよう 

N 各種コマンドの決定にも使用します。 


⑧ ボタン ►ジャンプ 


町やダンジョンなどで、主人公をジヤンプ 

ひとひとりぶん つか さんしょう 

(人 I 人分)させるときに使います ( P 30 参照)。 

かくし， 

さらに、各種コマン 

ドのキャンセルにも使 _ 

M します。 


わポタン ►仲間 《 


I の操作切り替え 

なか i そ- 



パーテイを組んでいる仲間の操作を、自分でするか(マニュアル） 
コンピュータがするか(オート）を切り替えることができます。 


スタートボタン ►コマン ド画面の呼び出し 


コマンド_ ( PI 9# 照）を呼び出すときに使用します。すべて 

し•う9よ3 がめんと お 

終了し、画面を閉じたいときには、⑧ポタンを押してください。 


( D /® ポタン ►武器の 持ち替え 



























はじ かた 

ゲームの 始め方 

はじ 

初めてのとき、セーブが'あるとき、それぞれの 

はじ かた なまえに* うく ほうほう せつめい 

始め方や、名前入力の方法を説明しましょう。 



©ゲームの始め方 


ス_パーフアミコンに 『 MY - 
STIC QUESTj のカセツ 
卜を差し込み、電源を入れま 
しよう。タイトル画面が出て 
いるときにボタンを押し、以 
下の操作を行ってください。 



はじ 

めてブレイする# 
まずは、"ニューゲ 
ーム”に合わせて®ポタンを 


k よし 

初 


お なまえ C ♦う9よく 

押してください。名前入力 

みぎ さんしょう 

(右べージ參照）すると、才 


—プニングが始まります。 


つづ 


繞 

つづ 


きからブレイする時 
セーブデータの 中 か 


ら続きを始めたし.、ファイルを 
る字ポタンで選び、 ® ボタ 


ンを押せば、セーブしたとこ 
ろから始められます。 


♦いつでもどこでも 
セーブ;ができる 

せんとうち••ぅ ち♦，いがい 

セーブは、戦關中やイベント中以外 
なら、いつでもどこでもで？ます。 
マメに行いましょう （ P 23#^)。 




















まず、 jS - 入力画面が 
たら、&字ボタンで力一 I 
ソルを移動させ、文字を 
セレクトしましよ5 (6 
文字まで)。ひらがなの 

みぎすみ じ立うじ 

右端で、さらに6字ボタ 
ンの右を押せば、カタカ 
ナの画面に切り替わ0ま 
す。入力は®ボタン、キ 
ヤンセルは©ボタン。す 
ベて終わったら“にゆう 
りよくおわる”にカーソ 
ルを合わせ、©ボタンを 
押してください0 


♦ゲームの終り方 

このゲームに ば、強制的な ゲーム 
オーバーはありません。戦關に負 
けた場合も、右の写真のような画 

めん げん せんとうじたい 

面が出現し、その戦闘自冰をやり 
直すこ州で?るのです ( P 27 麵。 
もちろん、ここで止めたいと？は 



T 戦闘のやり直しもできる。 


“あ？らめる”こともで？ます。また、ゲームを終了したいと 
き II リセットを押す/)、、電源を切ってくだ; S 、。 
















がめん みかた 

ゲーム画面の見方 

ここでは、ゲーム中の2つの画面について 
説明します。見方をマスターしましょう0 


8 


〇フィールド画面の見方 

フィールド画面とは、ワールドマップ上にいると$の画面 

なか じょうほう はい 

のことです。この中にも、たくさんの情報が入っています。 

, げんざいち 
げんざいし搴じんこう 

現在主人公がいるボイ 

ばしょ なまえ 

ント（場所）の名前です。 

^ し•じんこ3 

❷ 主人公のレべ;レ 

げんざい し，じんこう 

現在の主人公のレベル 

ひょうじ 

が表示されます。 

^ しゅじんこう げんざい さ v 於♦い 

©主人公(び賍の HP / 最大 HP 

げんざい し净じんこう じょうたいひょ，_ - 

現在の主人公の HP の状態が表示されます （ P 23# 照)。 


プレイヤーのつけた主人公の名前が表示されます。 

^ しゅ I ；ん1う げんぎいも ぶき 

穸 主人公力嗎 ffl# っている雕 

げ k ざいも ぶき ばくだん うえ ざんすう ひょうじ 

現在持っている武器です（爆弾は上に残数力策示される)。 

^ せんとうじ なかま そうさほうほう 

❻ 橺 _ 访法 

オートか マニュアル かが表示されます （ P 23# 照)。 

❼ W 歌)ウインドウ 

し，じんこう おな じょうほう ひょうじ ひとり 

主人公と同じ情報が表示されます（丨人のときはなし)。 











©コマンド 画面の見方と利用法 

コマンド@@は、スタートボタンを洚して！！び函します。 


いろいろな情報を知りたいときや、各種設定を行 a と吉に 
とても役立ちますので、どんどん利用してください。 

〇 名称ウィンドウ 

まほうぼうぐ 

アイテム、魔法、防具、 
武器の各画面のとき、 
カーソルを 合わせた も 
のの名称がそれぞれ 

ひょうじ 

表?されます。 



0 ィラスト忽奸ム_ 

アイテム、魔法、防具 N 武器の各画 
面のとき、現在持っているものす 
ベてのイラストが表示されます 

1ょうさい さん1ょう 

(詳細は、 P 20^2 I を參照)。 

B 輪できる jfec ^ b ィンドゥ 

げん f いしよう まほう ざんすうひょうじ しろまほう 

現在使用できる魔法の残数が表示されます。“しろ”は白魔法、 
“くろ”は黒魔法、"ふういん”は封印魔法です。 

と祥 A のゥィンドゥ 

しゅじんこう なかま じょうほう つね がめんしたひょうじ かく 

主人公と仲間の情報は、常に画面下に表示されています。各 
詳細は、左のページを参考にしてください。 

B 各種コマンドウインドウ . 

いこう*ん I ょう U Cii げ 

7っのコマンドがあります （ P 20 以降參照)。〇字ボタン上下 

せんたく けってい かくがめんよ だ 

て選択、 ® ボタンで決定すれば各画面を呼び出せます。 




















かく 1 しゅ 






せつ 

めい 

りようほう 

各1種 

コ 

マ 

ン 

K 

の 

説 

明 

(利用法） 


テムの 使用 & チェック 
アイテム （ P 37 参照）を M っ 
たり、収集状況を^□るための 
コマンドです。使えるアイテ 
厶は、回復/治療アイテム 
の4つ（上に残数表示)。蠢 
用するにはまず、使いたいア 
イテムを*字ボタンの左右で 
セレクトし、 ® ボタンを押し 
てください。次に、使いたい 
人に黄色のカーソルを合わせ、 

® ボタンを押せば OK です。 

國阔图 魔法の使用&チェック 
魔法 ( P 44 参照)を使ったり、収集状況を知るためのコマ 
ンドです。使える魔法は、白魔法の4つ。使用方法はまず、 
どの魔法を使うか*字ボタンで選び、©ボタンで決定して 
ください。次に、だれに使うかを選択（ケアルは*字ボタ 
ンの下で2人に使えます)、 ® ボタンで決定します。 



一だれに使ぅかを決め、 
@ポタンを押す。 



しろまほぅ なか つか 

t 白魔法の中から、使 11 

まほぅ甘んたく 【IM 

i 法を選択する0 Q 











































ゲーム画面の見方 




園圈民! 持っている防具のチヱック _ 

持っている防具の確認を W ^^^ SSSBSS^^SSt 


するコマンドです。防具 
の装備は、新しい防具を 
手にいれた時点で自動的 
に行われるので （ P 43 参 
照)、ここはあくまでも 
チェックだけの画面です。 



画面中の“ぼろぐぼろぎよ”は、カーソルの中の防具の防 
御力、“ぼ5ぎよごろけい”は、現在装備している防具の 
防御力を合計したものです。また、特殊な防御効果を持つ 
ものは、右上にマークが表示されます （ P 22 参照)。 


持っている武器のチェック 

持っている武器の確認を 
するコマンドです。武器 
の装備も、新しいものを 
手に入れた時点で自動的 
に行われます（同じ系統 
の中でのみ )。違ぅ系統 
の武器の持ち替えは©/ 
® ボタンを押してください。画面中の“こうげきりよく” 

はカーソルの中の武器の攻撃力で、特殊攻撃がでぎるもの 
は右上にマークが出ます。“たまかず”は爆弾の残数です。 
























各種コマンドの I 説 I 明 


(利用法) 


ステータスのチェック 
現在の室人公の様々な状態、さらに仲 * 

間の状態をチェックすることがで吉ま 
す。詳しくは、下の表を参考にしてく 
ださい（各マークは表の下を参照)。 



おかね 

現在持っているお金（単位はゴールド） 

キャリア 

現在までに戦って得た経験値 

つぎ 

次のレベルまでに必要な経験値 

こうげき 

現在装備している武器の攻撃力 

ぼうぎよ 

敵からの攻擊に対する防御力 

すばやさ 

戦闘時における攻擎の素早さ 

まりょく 

魔法を使う力で、魔法の使用回数と威力に影響 

めいちゆうりつ 

武器攻擊で敵にダメージを与えられる確率（％) 

かいひりつ 

敵からの攻撃をかわせる確率（％) 

ぞくせいぼうぎよ 

属性 （ 4大元素)攻擊に対する防御の有無（マーク） 

とくしゅぼうぎよ 

特殊攻擎に対する防御の有無（マーク） 


ぞくせい とくし， いちらん きょうつう 

★属性 s 特殊マー^一覧（ぼうぐ•ぶき•じょうたし供通) 






























がめん みかた 

ゲーム画面の見方 


同1冈冏团罚 各_設定 の変更 _ 

【たいりよくのひようじ】 HP の表示切り替え 


“バー（上)”は、大ぎさの異 
なるブロックで HP を表示 
(減ると赤くなる)、“す5じ 



(下)”は、現在の HP と最大 HP を分数で表示します。 

せんとうじ なかま そうさほうほう 

【なかまのそうさ】戦闘時の仲間の操作方法 

仲間の操作を自分でするか（マニュアル)、コンピュータ 


がするか（オート）を決めます。 ® ポタンでもできます。 


【せんとうメッセージそくど】速度のセレクト 

戦闘中のメッセージ速度を決めます。速度は、1から7 

にいくほど遅くなります。自分の好きな速さを選びましよ5。 

【ウインドカラー】ウインドウの色を変える 
“あか” “みどり” “あお”の3色を調 
整し、ウインドウを好みの fe に変えら 
れます。亞字ボタンの上下で fe を選び、 

左右で濃淡を決めてください。 



SH 0 セーブ&データのチェック 



セーブをするコマンドです。セー 
プは、3つのファイルの中から消 
去するデータを選び、そこに合わ 
せて®ボタンを押せば OK です。 
この画面は®ボタンでも出ます。 























たたかろ/にげる/そ 5 さきりかえ 


►モンスターと対戦する 
モンスターと/対戦するコマンド 
で、これ.を選択すると、4つのコ 
マンド画面(ご切り替わります。 
►戦闘から脱出する 
その戦闘から脱出するコマンド 
で、逃げると敵は残ります。ただ 
し、逃げられなし、場合もあります< 
►仲間の操作を切り替える 
仲間の操作を切り替えるコマンド 
で、オートかマニュアルの選択を 
することができます （ P 23 參照）。 




r 戦闘システム 

I ここでは、このゲームの戦闘システムについて、 
k 各 コマン ドごとに説明していきましよう c 

に A くうモンスターを M そう 

戦闘は、ダンジョンやバトルポイント 
( P 28 参照）で行われます。ダンジョ 
ンでは、通路にいるモンスターに当た 
るだけで戦闘（右の画面）になります。 



たたかう, 


に2 


そ え 




















ぶき こうげき 

►武器で攻擊する 

ぶき こうげき 

武器で攻撃するコマ 
ンドです。“こうげ 
き’’を選と力ーソ 

し*つげん 

ルが出現するので、 

L-M じ たお あい 

〇字ボタンで倒す相 
手を選択しましょう 

ばくだん ぜんたいこうげき 

(爆弾は全体攻撃）。 
ちなみに、武器は® 
/® ボタンで持ち替 
えができます。 

まほう つか 

►魔法を使ぅ 

“まほう’’を選ぶミと、 

も まほう ひよう 

持っている魔法が表 
示されます。種類を 

じ*1じ じょうげ 

:〇字ポタンの上下で 

せんたく さゆう まほう 

選択、左右で魔法を 
選び®ポタンで決定。 
続いてだれにかける 

し•ょうげ ふくすう 

か（上下で複数に力 

けってい 

ーソル）を決定すれ 
ば、実できます。 



的5攻 i 

数;す 
攻；る 


ら 


持も 






j 11 m 11 m _ # "ji i 


使し 

wM 


I 

n 

き決* 

る。貧 


0 p 5げき/まほラ/アイテム/かわす >[>{> 


こう望 


まほう 























I 


►アイテムを使う 

“アイテム”を選択する 
と、使用できるアイテム 
(回復/治療アイテム） 

ひょうじ つか 

が表示されます。使いた 
いアイテムを〇字ボタン 
の左右で選び、④ボタン 

けってい つぎ 

で決定してください。次 

じぶん なかま 

に自分か仲間のどちらに 

つか せんたく 

使うかを選択、®ボタン 
を吏甲せ明吏えます。 

►敵の攻撃をかわす 
"かわす”を選択するとカー 
ソルが出ます。防御させた 
いキャラクターをカーソルで 

せんたく けってい 

選択、決定すれば 0K です。 


♦モンスターの弱点を見極めよう 

モンスター II それぞれ弱点を持 
っています。弱点は、戦闘中のメ 
ツセージで 表示之れるので 、 m 
ブないようにしましょう。モンス 
夕一の弱点になる武器や魔法を使 
えば、麵は有利に進められます。 


WWW 




つか1;? しよぅ 

一使いたいアィテムを0 «— 使用したいキャラクタ 
字ボタンで選択する。 I に力—ソルを合わせる。 


















戦闘システム 


© ill によるステータス美畜 

戦闘によ^て、 pi な匕ラブル（ステータス襄寮）が発生 
します。早めの回復を心がけましよろ。また、トラブルは、 
戦闘後自然に回復するものもあればしないものもあります。 

いじ本ういちらん 

★ステータス異常一覧 


— 

さ 

ぜ 

m 

HP0 の状態で戦え 
ない。戦關後は、 HP 

1て偏する。⑫ 

一 

混 

乱 

— 

TST： 

に行動をしてし 
まい、何をするかわ 
からない状 HI ®® 

<T9yf> 

石 

化 

餘 

石になってしまい、 
回復するまで何もで 
きない ■ ©@ 

1 


毒で少しずつ HP が 
減っていく。戦關後 
も酿しない 。 ©® 

V 

ヒ 

191 

しびれて動けなくな 
る概突鮰復す 
ることもある。©@ 



目の前力埯くなり命 
中率力 4 (氏下。戦關後 
も回復しない 。 ©® 

睡 

眠 

松 

眠ってしまい動けな 
くなる。攻擎を受け 
ると起きる。©@ 



呪文が唱えられなく 
なり' すべての魔法 
が使えない。 © 


パ¬ 


ク 、。ーテイカ ? 全員きせ，つしてしまったら . 

:ーテイカ冷员“きぜつ”または“せ？力、”してしまうと、そ 
の戦關は負けです。ただし、ゲ_厶オーパーではありません。 
右の画面/)ヾ出るので、再度チヤレ 
ンジすると？は“もういちどたた 
方、う”を選伏してくだ; s 、。 “あ 
?らめる”を選ぶと、セーブ画面 
になるので、と;■のセーブデータ方、 

ら始めるかを選びましょう。 




ひ！うぢかいふくほうほう 9»< 

表中の回復方法の略. ©= ヒール ポーシヨン、@= エス ナ、 ©= レイズ 




























バトルポイントについて 

フイーノ七ド生には、全部で20のバトルポイントが 
存在します。その44みを把握しましょう。 



©モンスターを麵してレベルアップしよう 




パトルポイントは、モンスター 
と戦ろための場所です。ここに 
入ると、いきなりモンスターと 
のバトルが始まります。バトル 
の数は全部で10回。モンスター 
を倒すごとに、フィールド上の 
数字は減っていき、すべてクリ 
アすると、ボーナス経験値やお 
金、アイテムなどがもらえます。 
ここでバトルを繰り返すことで、 
経験値がたまり、レベルアップ 
も簡単にできるのです。どんど 
んチヤレンジしていきましよう。 


バトルポイント 

こうり争く なが 

攻略の流れ 














すす かた 

フィールドの進み方 

すす かた せつめい 

ここでは、フイールドの進み方を説明します。 
よ〈理解して、ゲームを進行してください。 




.や じるし したが すす 

©矢印に従って進んでいこう 
フィールド上では、現在いる 
ポイントから矢印の方向への 
み進むことができます。ただ 
し、進むには条件があるので、 

以下の説明を参考にしてくだ 
さい。ポイントへ入るには、 

@か⑧ボタンを押しましよう〇 T 進める方向と進^ない方向がある。 



進めない 

矢茚が灰色の方向へは進めま 
せん。現在いるポイントのイ 
ベントをクリアしましよう。 


やじるし あか きいろ てんめつ 

矢印が、赤/黄色に点滅し: U 、 
る方向は進めます。その方向へ、 
〇字ボタンを押しましよう。 


しんこうかのう いろ へんか 

T 進行可能になると矢印の色が変化 


^ I ； お I ；どうてきすす 

字ボタンを押せば自動的に進む。 





















【 


まち すす かた 

町やダンジョンの進み方 

まち すす かた せつめい 

さらに、町やダンジョンでの進み方を説明します。 

とくしゅ かくじつ おぼ 

特殊なケースもあるので確実に覚えましょう 0 


1 



0¢字ボタンで自由に歩き回ろう 

町やダンジョンの中では、& 

字ボタンを使って自由に探索 
することがで吉ます。ただし、 

特綠な方法を用いて進むとこ 
ろもあるので、行き詰まった 
ら、いろいろ試してください。 

□障害物を飛びこえる- ►©© 



⑧ボタンでジャンプしながら進 
むところが考)ります。岩、人、宝 
箱は、飛び越えることができます。 

いし いし へい へい 

また、石から石や塀から塀など、 
ジャンプで渡れる場合もあります。 


_わ はしら うご 

□岩や柱を動かす- 

しようがいぶつなか 





障害物の中には、岩や柱な纟ど、動 
かせるものがあります。動々、すと 
きは移動させたい方向へ自分の 
キヤラクターで押せば 0 K です。こ 
れでルートを作ることもあります。 



まちまちなか なか 

*町=町の中、ダ=ダンジョンの中 













D モンスターを^！^-- 

ダンジョンを進んでいくとき、通 
路をふさいでいるモンスターを倒 
さなければ進めないところがあり 
ます。つまり、逃げてばかりでは、 

先には進めないというわけです。 

□エレベ-夕を使5- — — 

ゲーム 中盤の ダンジョンには、エレべ 
一夕を使って移動していくところがあり 
ます。利用の仕方は、前に立ち、④ポ 
タンを押すだけです。ただし、下に降り 
るだけで、上に昇ることはできません。 

使って進む- ►©© 

武器の特殊な使い方で、様々なトラップをクリアするこ 
ともできます（次のページで、その説明をします)。 








きばこ むげんたからばこ 

♦木箱は無限の宝箱 

町やダンジョンには2タイブの宝箱 
方《置力、れていて、この中に I か、ろい 
ろな宝物/)《入っています。ちなみに 

未でで wilt 1絲の鉍を 
取っても、そのボイントを出 
て再び入り直せ I 抑身/)ヽ"元ど 
おりになります。つまり、何 
度も繰り返し取れるわけです， 





■ 

木の宝瓶/雜アイ 
テムや武器か‘入つている。 

B 

騎な宝箱。重要な物が入 
つており、取ると消える。 



























斧は、6木ゃキノコを切り倒 
して道を作るときに使用し 
ます。木(キノコ）を倒すと 
きは、木(キノコ）の前に立 
って®ボタンを押す 
だけで OK です。さ 
らに、ダンジョンに 
よっては、スイツチ 
の切り替えにも使い 
ます（左参照)。 



かくぶき とくしゆ つか かた | 

各武器の特殊な使い方 j 


I 剣 ■ スイツチを突く 


鱗スイッチが作動 

剣で突くことによつ 
て、スイッチを作動 
させます。これでど 
こかの扉が開杏ます。 

‘ 入口を開く 
剣で入口を突いて、 

扉を開くことがで吉 
ます。どこが入口か 
索してください。 

■棒 ■ 木やキノコを切り倒す 




























町やダンジョンの進み方 


壁を上下左右に移動する 


爪は、ギザギサした壁を移動することができ 
ます。使5ときは®ボタンを押したまま、〇 
字ボタンの上下左右を押してください。また、 
このほかの使い方もあります（写真右参照)。 




■爆弾 ■ 塞がれた壁を壊す 


爆弾は、骨や壁などを壊して、 


先に進むときに使います。壊 
せる物は下の写真のほかにも 
あるのでいろいろ試してみま 
しよラ。なお、“てなげばく 
だん”は遠くに投げられます。 


せいりゆうのつめ 

つめ つラじ冬う 

—この爪は、通常 
の使い方のほかに 
爪を伸ばして目 
標物をつかみ、 
移動することもで 
多る。右の例を参 
考に I 式してみよう。 
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じょうほうしゅうしゅう力、い もの 

情報収集と買い物 


きほんち，う きほん 


このゲームを進行するための、基本中の基本 N 

じょうほうし|>う U う か もの せつめい 

情報収集と買い物について説明します。 




©人々から冒険のヒントを聞こう 

ゲームを進めていくためには、 
すべての人々から情報を得て、 

次に何をするかを考えなくて 
はいけません。また、町やダ 
ンジョンをくまなく探索する 
ことも必要になります。 



田丁に立ち寄ったら、すべて 

ひと はなし き 

の人から話を聞きましよう。 


はなし 

話 
1 - 


を聞くときは、人の前に 


:つて®ボタンを押しま 
す。話を聞くだけで、アイテ 
厶をくれることもあります。 


和 土 

m ^ lEs 



まち はい 

町やダンジョンに入ったら、 

たからこ あ 

すべての 宝箱を開けまし 
よう （® ボタン)。特に豪 
華な宝箱の中には、重要な 

もの はい と 

物が入っています（取らな 
いと先に進めない物もあり）。 






1 ls ! を聞く 




















_ りよう やどや どうぐや 

©利用できるのは宿屋と道具屋 

このゲームで利用でぎるお店は、宿屋と道具屋です。町に 

みせないようか まち 

よってお店の内容が変わってくるので、どの町にどんなお 


店があるか、メモを取って覚えておくと便利でしよ5。 

つか からだ 

疲れた体をいやし、 

いじようかいふく 

ステータス 異常 も 回復// 


I -^ Si 

!一やど や 1 

卟宿屋』 


宿屋では、ステータス異常や消費した 
HP / MP を、最大値まで回復すること 
ができます。利用の方法は、受付の人に話しかけた後、 
“とまるよ”にカーソルを合わせて®ボタンを押すだ 
けです。このとぎ、95ゴールドのお金を払います0 



かいふく 

回復アイテムをはじめ、 

かやく（爆弾)も売っている// 
道具屋には、“ポーシヨン屋”や“かや 
く（爆弾)屋”などいろいろなお店があり 
ます。次のページの「買い物の方法」をよく読んで、 
どんどんお店を利用してい吉ましよ5。 































じようほうしゆうし•う か もの 

情報収集と買い物 


〇备ぃも物の靈ひヒ 
まずは、お店の人に話しかけ 
ます。“いくつ7” と聞いて 
吉ますので、買いたい個数を 
系めてください。亞字ボタン 
の左右で1個ずつ、上下で10 
個ずつ個数を調整で吉ますか 
ら、必要な数を決めましよろ。 
ただし、現在の所持数と、買 
5数をたして99個を越えるこ 
とはできません。また、“ね 
だん”は現在の個数の金額、 

“もちがね”は現在の所持金 
を表しています。買う数が決 
まったら、後は®ボタン。ち 
なみに、このゲームでは物を 
売ることはで吉ません。 



♦ Me 、物はお店からだけじやない 

■- - 彫物は、お店などのカウンター越 

Wm し/)ヽらだけではぁりません。 Mi : 

■ 警こ？.'^ ある ひとなか もの う 

■■ * 歩いている人の中にも、物を売って 

■ _ _、、今人かヽ' 'るのです。中には、強力 

順喊 な武^を売ってくれる人もいます。 


し"…… ノ丨丨 • ||<^ 


一まずは、この画两か出る。一いくつ買ぅかを決める。 1® ボタンで決定する。, 






























しょうかい 

アイテム紹介 

しんこうじよう じ♦うよう やくわり は 

ゲームの進行上、とても重要な役割を果たすのが 

しようかい 

アイテムです。そのすべてを紹介しましよう。 


©便利なアイテムは2タイプ 
アイテムには、回復/治療アイテ 
厶とシナリオアイテムの2種類が 
あります。それぞれの持つ働杏を 
理解し、役立てていきましよう。 




消費した HP を回復する 
アイテム。自分のレベル 
が上がるにしたがって、その威力も 
どんどん大きくなっていく。 


"きぜつ"以外のすべて 
のステータス 異常を治療 
することができるアイテム。お店で 
は売っていないので、宝箱で入手。 


□ まほうのきのみ 磨. 2場 

1 5 格 | 50 G ハ 個 

齡した 麵 g 数を隨 BIl - jII 

す;?*ァィ^•人麼冰 / tw 由 


リフレッシャ- 


価格 [ 非売品 


減少した魔法回数を回復 
するアイテム。魔法の f 吏 
用回数が上力<つても、常に最大値ま 
で回復することができる。 


赖の特殊攻擎で下げられ 
たステータスイ直（攻擎力 
や防御力のダウンなど）を、回復す 
るアイテム。宝箱から入手する。 


♦回復/治療アイテムは9嗰まで持てる 

回治療アイテムは、 99 f 固まて1令つことがで？ます。また、 
宝箱の中にば、各アイテムとも3個ずつ入っています。 


ひIう％籲3 かね たんい 

* 表中の G はゴールド（お金の単位）の略 





























★计リオアイテム[すべ売品] 



かれえだ 


地のクリスタルか絮わ 
れたため、枯れ果てて 
しまった木の一^ 3、 
もとのもりである老人が手にいれた 
もので、森の現状を物語っている。 


B 



しゅくふくのみず— 

遙か昔より、ちの 
ほこらに湧いていたと 
される聖なる水0ただ 
し今ではいのちのほこらへ行く手段 
力 M えているため手に入らない。 


ヴイーナスのかぎ 


マックが見付■け出した 
宝物の丨つ、ヴィーナ 
スのたてにかけられた 
封印を開けるための鍵 0 どことなく 
怪しげに光る、銀色をしている。 



關 


マスク 


かざんに充满したガス 
の中でも、モンスター 
の姿がはっきりと見え 
るマスク。昔、山を掘っていた人々 
が常に愛用していたもの。 



せんちようの tr うし 

マックが出航のときに 
愛用している帽子。船 
長になったときに特 gij 
に作ってもらったものて•、この世に 
2つと存在しないオリジナ) 


エリクサー 


とても貴重な薬で、ヒ 
ー ルポ ーシヨン や 魔法 
で(塘せない毒も、消 
しさること力<できる。今では幻の薬 
とさえ言われ X その所在は不明0 



まほうの力'*'^み 


姿を消しているモンス 
ターを も写し出すこと 
ができる鏡0これを持 
っているだけで、今まで見えなかつ 
たモンスターが見えるようになる。 



ばんのうかぎ 


どんな扉をも開けてし 
まう鍵て*、ロックの7 
つ道具の I つ。美しい 
雜が施されており、ただの飾り物 
のように見せかけている。 



カミナリい 


古来より伝わる伝説の 
石で、かざんにあると 
言われている。この石 
には不思議な力力<11わっており、も 
の凄いパワーを秘めているらしい。 


回 


ライブラのもんしよう 


てんびん座を象徴する 
天种 (7) レリーフが人つ 
た石盤0この紋章と同 
じマークの 床に乗ると、ある決まつ 
た場所にワープすることができる。 





































しようかい 

アイテム紹介 

二：:::::::二：：: 



ジェミニのもんしよう 


ふたご座の マークが レ 
リーフされた石盤〇こ 
@ 文^と同じ マークの 
床に乗ると、ある決まった場所にワ 
ープすること力<できる0 



メビヴスのもんしよう 


限りない永遠を象徴す 
るメビウスの輪がレリ 
—フされた石盤〇同じ 
マークの床に乗ると、ある決まった 
場所にワープすることができる。 


n 


めいふのつるぎ 


i 也のクリスタルを祭る 
地方に受け継がれるコ 
イン。_なものを寄 
せ付けないという古代の剣が刻まれ 
ており、ある扉の封^を破る。 



りゆうじんのつえ 


水のクリスタノレを祭る 
地方に受け継がれるコ 
イン。竜神の力をたず 
さえている杖が刻まれている。やは 
り、ある扉の封印を破る力を持つ。 


a しゃ 

火のクリスタルを祭る 
地方に受け継がれるコ 

ィ'ノネの夂仍入お" 


オーロラのさかずき 


火のクリスタルを祭る 
地方に受け継がれるコ 
イン 。その名のとおり 
文句热の炎をかたどつた彫刻が刻まれ 
ている。ある扉の封印を破る。 


風のクリスタノレを祭る 
地方に受け継がれるコ 
イン。象徴であ 
るオーロラの杯が刻まれている。あ 
る扉の封印を破る力を持つ。 


かくもんしよう つか かた 

♦各紋章の使い方 

ライブラのもんしょう、ジェミニ 
のもんしょう、メビウスのもんし 
ようの3つには不思議な力/！《あり 
ます。それぞれの紋章と同じマー 

ゆか の い->てい ばしょ 

クの床に乗ると、ある一定の場所 
〜7—ブすることがで ？るのです 
ワープする場所は決まっています 
1)、ら、 どこに乗るとどこへ7—ブ 
するのか、、覚えておくと便利です。 


S 


床 J 
































ぶき ぼうぐしょうかい 

武器&防具紹介 

移動中にも大活躍する武器たち、/体を守る 
頼もしい防具たちを紹介しましょう。 

会は4タイプ、 

武_は戦闘中だけでなく、移動中にも使用します。それぞ 
れの特徴をよくつかみ、上手に利用していきましよ5。 





くカリバー 


価格 


非売品 


もっとも基本的な武器 
j で、加工しやすい鉱物 
のミスリルによって作 
られた両刃の剣0剣身 
は上激的長く、主人公 
カネ刀期装偶として身に 
付けているもの。 


その昔、伝説の勇者が 
使っていたという、細 
身の剣。緑色の透きと 
おった宝石がはめ込ま 
れており、この宝石が 
勇者を導いていた、と 
いう言しイ云えもある。 


史上最強にして最高の 
剣。一刀両断のもとに 
悪を断ち切るほどの、 
激しいオーラが立ち上 
ぼっている。美 U 桊 
飾とは裏腹に、その攻 
擎力は絶大だ。 


トマホーク 

価格 
非売品 

I 木でてきた柄に、大き 
な2枚の刃がついてい 
る原始的な斧。移動中 
は、木などを切り倒す 
こともできる（他の斧 
も同じ)。木の姿をし 
た敵には特に有効。 


バトルアクス 


まじんのおの 



価格 


50 0 G 




価格 


非売品 


木でてきた柄に、頑丈 
な I 枚刃がついた重厚 
な斧。重さがある分、 
トマホークよりも攻擎 
力が大きい。やはり、 
木の姿をした敵に対し 
て、特に補)だ。 


斧の最高峰0かつて、 
いきているじゆかいに 
住でいた魔神が、思 
うままに振り回してい 
たという I 枚刃の斧。 
破壊力はあるが、重さ 
はそれほどではない。 

































巨大な山猫の手をかた 
どった爪で、銳く尖っ 
た3本の切っ先を持っ 
ている。敵を攻擎した 
とき、マヒ .^7)4^ 朱 
|効果を与え•ることもで 
きる恐ろしい武器。 


赤く大きな石がはめ込 
まれた、薄紫の1圣し If 
な爪を持つ武器。攻擎 
することによって、マ 
ヒ•圓民*混乱•毒 • 
暗間の_効果をも与 
えること力<できる。 


幻想的な青竜を思わせ 
る爪0攻擊することに 
よって石イ匕•マヒ•睡 
眠•混乱•毒•暗間. 
沈黙の特殊効果を与え 
られる。爪を伸ばして 
の移動もできる。 


ばくだん 


かえんばくだん 


てなげばくだん 


価格 


IOG 



価格 


IOG 



価格 


IOG 


手のひらに乗る程の爆 
弾で、破壊力は J ：!^ 的 
小さい。すべての敵に 
|対して自動的に攻繫す 
ることか*肯また、 

I 薄い壁や骨ならば、一 
瞬にして壊せる。 


ばくだんよりも I 回り 
大きく、威力もある。 
すべての敵に対して自 
動的に攻擊することが 
可能 0 ばくだんで壊せ 
な力、つた壁も、この爆 
弾でなら壊せる。 


強力な破壊力を持つ爆 
弾で、すべての敵に対 
して自動的に攻擎する 
ことができる。普^に 
壁などを壊すだけでな 
ぐ遠くの目標物へ投 
げることもできる。 


•5、うましゆりけん 


ロビンフッドのゆみ 


モーニングスター 



遠く異国の武器で、風 
魔一族が使っていたも 
の。4つの刃がついて 
ぉり、混乱惰などの 
|^ 攻擎を与えること 
もできる飛び道具0使 
うと数が減っていく。 


かの1^1 ロビンフッド 
カイ吏っていた弓を模し 
て作ったもの。その矢 
には特殊な力か'あり、 
敵を暗 W に落としめる 
ことか‘できる。イ吏うと 
矢の数が減っていく。 


鉄の柄に鉄のチェーン 
が付き、その先にギザ 
ギザの鉄^^つながつ 
ている武器。ぐるぐる 
振り回して攻擊する。 
重い上に遠心力が重な 
るため攻擊力は絶大0 






































〇防具の ¥ には、特殊防御できるものも 

主人公の装備で吉る防具は4タイプ、12種類あります。そ 

の中には、敵からの特殊攻撃を防御できるものもあります。 



I 


ミスリルヘルム 

ミスリルでできた兜で、アゴまでしっか 
りとカノ<一することか^ C きる。額の部分 
に金メツキのマークがあるのが特徴だ。 

価格 

200 G 

ムーンヘルム 

月光を思わせる_がされており、中央 
には赤い宝石がはまっている。装イ庸する 
だけで、火の属性防御ができる。 

価格 

非売品 

1 アポロのかぶと 

太陽神アポロの名がついているとおり、 

価格 

非売品 

プ [ス卑 い 7^ネ 貝 b しい誇つ t い《>〇 我 

備するだけで、火の属性防御ができる。 

ミスリルメイル 

ミスリルでできた錯で、 一 t 刀^5はされ 
ていない。ただ体を守るために作られた 
もので、主人公の初！蝶備だ。 

[価格 

非売品 

1 ノぐラテインメイノレ 

金属に様々な色を施し、美しく仕上げら 
れた重厚な德装彳庸するだけで、水の属 
性防御^毒の4栽的确1ができる0 

[価格 

非売品 

1 ガイアのよろい 1 

大地の女神ガイアの名を冠した華麗、か 
つ動きやすい1豈で、水•風の属性防御、 
_民 • 毒の特殊防御ができる0 

価格 

非売品 

1 ミスリルのたて 

ミスリルで作られた、軽くて持ちやすい 

価格 

非売品 

戰士の盾。眉干穴入亦 CM 巴の 禍 T ： 財$ 
がこの盾の特徴となっている。 

ヴィーナスのたて 

かつて勇者が使用していたという、 マツ 
クがみつけた赤い宝石の入った盾。その 
石の力で、マヒの猶方御ができる。 

[価格 

非売品 

イージスのたて 

空を支配するゼウス神が、その昔使って 
いたという防具の名がついた盾。装備す 
ると' 石イ匕.マヒのができる。 

1価格 

非売品 

































ぶき ぼうぐしようかい 

武器&防具紹介 


おまもり 

青く透きとおった、_の石がついてい 
る首飾り。クリスタルのかけらが使われ 
ている、という一説もある。 

価格 

非売品 

まほうのゆびわ 

深い緑色の宝石がはめこまれたネ論で、 
沈黙の特殊防御ができる。これさえあれ 
ば、魔法を封じられることはない。 

価格 

非売品 

あいのロケット 

ハート型の、透明で大きな石がついた口 
ケット。身に付けているだけで、混乱* 

暗 聞 • 沈然の特殊防御ができる。 

価格 

300 G 

いにしえのよろい 

その名のとおり、太古から伝わる鎧で、 
非常に軽い金属で作られている。水の属 
性防亂石化の恃嫩溯ができる。 

装儲 

カレン 

1 くろしょうぞく 

全身を黒し佈て い隠し、軸の目を逃れ 
るという異国の防具 J 身軽に動き回るこ 
とができ、死の特^^ができる。 

1装儲 

ロック 

1 めが•みの ローブ 

絹にも似たごく軽い生地で作られた、防 
御力の高いローブ。羽織るだけで、水 • 
風の属'性防御をすることができる。 

1装儲 

フェイ 

1 かえんのよろい 

火のクリスタルの恩恵を受けるため、真 
っ赤に燃え盛る炎をイメージして作られ 
た錯〇火の属性防御ができる。 

1装儲 

レッド 

1 せいれいのたて 

赤く平らな石を中心に金を施し、青し礙 
取りをした盾。地の属性防御^マヒ•睡 
眠の特殊防御をすることができる。 

装儲 

I フェィ 


ぼぅぐ c ど y て s つよ 

♦防具は自動的に強いものが… 

このゲームでば、防具を入手したと？ 
に、自動的に装備/)竹われます（装備 
替えはで？ません)。従って、 V つも最 
強の装備状態で戦關ができるのです。 


X 1 

Ml 


$>€ ? 斌 常 0 


簡の覽 








































まほうしょうかい 

魔法紹介 

せんとうち♦う いどうち!》う と しゅじんこう 

ここでは、戦闘中や移動中を問わずに、主人公の 

1まうけん たす まほう しょうかい 

冒険を助けてくれる魔法を紹介しましょう。 




_せんとう たす けいとう まほう 

©戦闘を助ける3系統の魔法 

まほう しろ くろ ふういん けいとう 

魔法には、白、黒、封印の3系統 

まほう しようかいすう 

があります。魔法の使用回数は 

かくけいとう き たと 

各系統ごとに決まっていて、例え 
ば白魔法だったら、どの白魔法を 
使っても1回と数えるのです。 



lH | テレポ 


白魔法 


主に治療や回復のための魔法です。使用回 
数は丨番多いので、マメに利用しましよう。 


Kal ケアルエスナ 


レイズ 


町やダンジョン 
の外に出られる 
魔基敵にかけ 
ると、こ欠元:の夕^ 
に飛ばせる（お 
金や麵直 I 
らえない)。 


HP を回復する 
魔法で、複数に 
かけられる。ア 
ンデッ 
には、 


毒や混乱などの 
様々なステータ 
ス異常 (^27# 
照）を治療する 
魔法 0 丨人にし 



にも HP を全回 
復にできる 




























> 黒魔法 


敗水^火、風の4大元素を司る攻戴 t 法 
です。丨体《または全体にかけられます。 


m クエイク 回ブリザド 


大きな地屬を一 
定時間起こし敵 
全体（自動的） 
にダメージを与 
える魔法0特に 
地中にいる敵に 
対して有効。 


霍 


冷たい雪を降ら 
せ、敵をユキダ 
ルマの中に閉じ 
M てしまう 魔 
法 0 特に、熱い 
ilM に; iJ 、 する 
敵に概 




〇1ファィァ择 1ェァロ 


職のような灼 
熱の炎で敵を焼 
きつくし、ダメ 
ージを 与える 魔 
基特に寒い地 
域の' 氷祕敵 


に対して有効。 対して有効 c 


激しく荒れ狂う 
風を巻き起こし 
真空状態を作っ 
て、敵料刀り亥 ij 
む魔法0空中に 
学いている敞に 


顆 


〇封印魔法 


その昔、最高賢者たちによって封印 
されたという' 超強力な魔法です。 


サンダー 


ホーリー メテオ 


フレア 


カミナリ雲を呼 
び出し' 超強力 
な利 m を敵に落 
とす魔法（複数 
可)。水中に生 
息する敵に対し 
て特に有効。 


神々しいまでの 
聖なる光を集め 
て、すべての敵 
めがけて一^に 
放出する魔友 
牙陌 i なものには 
非常に有効0 


次元や空間を越 
え、遙力宇苗か 
らすべての赖に 
いん石を降らせ 
る高度な膨*〇 
与える ダメージ 
は大きい。 


唱えたその瞬間 
に、すべての物 
体を5^してし 
まうという究® 
の封 EP 魔法=敵 
全体に与えるダ 
メージは絶大0 



































ワンポイントアドバイス 

さいご やくだ 

最後に、ゲームに役立つ3つのァドバイスを 

たびだ ぼうけんしゃ おく 

これから旅立つ冒険者たちに送りましょう0 



アドバイス hp は早めに回復/ 



このゲームには、ゲームオーバー 
はありませんが、消費した HP は 
早めに回復しましよ5。回復アイ 
テム、魔法の残量を常にチェック 
しておくこともお忘れなく〇 






アドバイス 务 ダメージで 敵の ポーズが 変イ匕/ 

敵は、攻撃を受ける 
と、 ダメージによつ 
て姿を変化させてい 
吉ます。この変化を 
目安に戦いましよう。 
アドバイス 〇 通り抜け可能な場所も/ 

町やダンジョンには、 
壁に隠れた道が存在 


します。 d 字ボタン 
を上手に動かして、 


進んでいきましよう。 


















しようじい ち*>ぅい 

使用上のご注意 


♦ご使用後は AC アグプタをコンセントから必ず抜いてお 
いてください。 

がめ〜 はな 

♦テレビ画®からできるだけ離れてゲームをしてください。 

ちょうじかん とき けんこう じかん 

♦長時間ゲームをする時は、健康のため、丨時間ないし 

じかん ぶん ふん しょうき申うし 

2時間ごとに小休止をしてください。 

せいみつきき きょくたんおんどじょうけんか しよう ほ 

♦精密機器ですので、極端な温度条件下での使用や、保 

かんおよ つよ さ ぜったい ぶん 

管及び強いシヨックを避けてください。また絶対に分 

かい 

解しないでください。 

たんしぶてふ みず よご 

♦端子部に手を触れたり、水にぬらすなど、汚さないよ 

こしょうげんいん 

うにしてください。故障の原因となります。 

とうきはつゆ 

♦シンナー、ベンジン、アルコール等の揮発油でふかな 
いでください。 

♦スーハ。ーファミコンをプロジェクシヨンテレビ（スクリ 

とうえいほうしき せつぞく ざんぞうげんしょう が 

-ン投影方式のテレビ）に接続すると、残像現象（画 

めん しょう せつぞく 

面ヤケ）力生ずるため、接続しないでください。 


けんこうじようあんぜんかん ちゅうい 

健康上の安全に関するご注意 


つか じょうたい れんぞく ちょうじかん けんこうじょう 

疲れた状態や、連続して長時間にわたるプレイは、健康上 

この さ まれ 

好ましくありませんので避けてください。また、ごく稀に、 

つよ ひかり しげき てんめつ う がめんとう み 

強い光の刺激や、点滅を受けたり、テレビ画面等を見たり 

いちじてき きんにく いしき そうしつ 

しているときに、一時的に筋肉のけいれんや、意識の喪失 

とう しょうじょう けいけん ひと しょうじょう けいけん 

等の症状を経験する人がいます。こうした症状を経験し 

ひと まえ かなら いし そうだん 

た人は、テレビゲームをする前に必ず医師と相談してくだ 

しょうし*ょうお 

さい。また、テレピゲームをしていて、このような症状が起 

ばあい や いし しんさつ う 

きた場合には、ゲームを止め、医師の診察を受けてください。 
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